ZIGZAG

HEDEF -1. Zigzag oyunu tanir. Pargalarinin 6zelliklerini gosterir.
KAZANIMLAR:

1-1 Oyunun adini dogru séyler

1-2 Oyunun bireysel uygulamasi oldugunu belirtir.

1-3 Oyuna ait parcalari tanir.

1-4 Uygulamaya baslamak icin gerekli parcalari masanin Gzerine yerlestirir.

1-5 Masa Ulizerinde 6nce gémledi yerlestirir. Daha sonra agacg igneyi ve renkli dugmeleri dizer.
1-6 Kutu icindeki digmelerin 6zelliklerini inceler.

1-7 Digme dikme hareketini gésterir.

1-8 Her hangi bir digmeyi alarak gomlek (izerinde rastgele bir yere diker.

HEDEF -2. Gomlek lizerinde diigmeleri belirtilen sekilde yerlestirir.

KAZANIMLAR:
2-1 Gomlegdin Gzerine kag tane diigme dikecegini bilir.
2-2 Kag tane diagmesi oldugunu belirtir/renklerine ayirir.
2-3 Gomlek Uzerinde dugmeleri yerlestirir.
2-4 Belirtilen istenilen siralamaya gore diigmeleri yerlestirir.

2-5 Yerlestirdigi digmeleri gémlege diker.
HEDEF -3. Belirtilen yonergelere uygun yere diigmeleri diker.

KAZANIMLAR:

3-1 Verilen ybnergeyi dikkatle dinler.

3-2 Belirtilen renkli diigmeyi bulur.

3-3 Gomlek Gzerinde belirtilen yeri belirler.

3-4 igneyi gdmlek lzerinde dogru yerlestirir.

3-5 Belirtilen renkli digmeleri bularak gémlege diker.

3-6 Verilen ikinci yonergeyi dogru anlar ve dogru digmeyi bulur.
3-7 Gémlek Gzerinde yodnleri gdsterir.

HEDEF -4. Grup olarak etkinliklere katilir. Aktif rol alir

KAZANIMLAR:

4-1 Grup etkinliklerine katilir.

4-2 Grup icerisinde verilen gbrevi yerine getirir.

4-3 Oyun kurallarini anlatir.

4-4 Zamani iyi kullanabilmek igin motive olur.

4-5 Belirtilen renkli diigmeleri bularak géomlege diker.

4-6 Arkadaslarinin basarisini kutlar.

4-7 Yapamadigi zaman kirilmadan sabirla bekler. Yardim ister.



ZIGZAG OKUL ONCESIi UYGULAMA ALANI

UYGULAMA SINIFI DERS SAATI UYGULAMA PLANI SURE DAKIKA
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7ZIGZAG HEDEF BECERILER
SECICI DIKKAT
RENK ALGISI
YON ALGISI
PSIKOMOTOR BECERILER
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1- ETKILI DINLEME ETKINLIGI
2- GRUPLU HAREKET EDEBILME KURALI

HEDEF KURALLAR

3— KUTU ICERIGI VE MATERYALLERI TOPLAMA KURALI




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4 YAS
OGRENME ALANI: ZiGZAG OYUNU

ALT OGRENME ALANI: SEKiL ESLESTIRIYORUM, ZINCIRLE SEKIL
OLUSTURUYORUM.

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgin diisinme, gorsel algilama,
gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,

SURE: 30 dakika

HEDEF -1. Zigzag oyunu tanir. Parcalarinin ézelliklerini
gosterir.

KAZANIMLAR:

1-1 Oyunun adini dogru séyler

1-2 Oyunun bireysel uygulamasi oldugunu belirtir.

1-3 Oyuna ait pargalarn tanir.

1-4 Uygulamaya baslamak icin gerekli parcalari masanin lGzerine
yerlestirir.

1-5 Masa Uzerinde 6nce gémlegdi yerlestirir. Daha sonra agacg ig-
neyi ve renkli digmeleri dizer.

1-6 Kutu icindeki diigmelerin 6zelliklerini inceler.

1-7 Digme dikme hareketini gosterir.

1-8 Her hangi bir dugmeyi alarak gomlek Uizerinde rastgele bir
yere diker.

DERSE HAZIRLIK

Sinif dizeni saglandiktan sonra terzilik meslegi ve elbise di-
kimi ile ilgili kisa konusma yapilir. Sorular sorulur. Oyun kutusu
ogrencilere gosterilerek “Size terziler gibi digme dikebilecegimiz
zig zag oyunu” der. Kutunun nasil acilip kapanacadi gosterilir.
Parcalarla ilgili gerekli ikazlarda bulunulur. Tehlikeli hareketlerin
nelere yol agilacagindan bahsedilir.

iSLENIS:

Ogretmen oyunlar dagittiktan sonra 6grencilerin kutulari agmala-
rina yardimci olur.

Once gémlek modeli cikarilarak dogru olarak yerlestirilir. Gémle-
din dogru yonu neresi, ters tarafi neresi gosterilerek anlatilir.

Igneyi almalan istenir. I§nenin iplige bagh olup olmadid kontrol
ettirilir. Ipin son kisminin dii§imli olmasi gerektigi belirtilir. Dii-
gumli olmayan varsa digum atilir.

Simdide herkes buttn digmeleri masanin Uzerine rastgele dizsin.
Diye komut verilir.

Tum 6grencilerin renkli digmeleri saymalari istenir.

Dikkatli davranmak ve igneyi saga sola sallamamak konusunda
sinifi yeterince uyarir.

Ogretmen dikkatleri topladiktan sonra diime dikme islemini anla-
tir. Oncelikle ignenin nasil olmasi gerektigini sonrasinda gémlegin
nasil tutulacadini anlatir. Sonra herkesin ignesini cikarip tekrar
takmasini ister.

Sonra herkesin istedigi bir digmeyi dikmesini ister. Ders sonuna
kadar ¢ocuklarin digme dikmelerine yardimci olur.
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DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4 YAS
OGRENME ALANI: ZiGZAG OYUNU

ALT OGRENME ALANI: SEKiL ESLESTIRIYORUM, ZINCIRLE SEKIL
OLUSTURUYORUM.

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgin diisinme, gorsel algilama,
gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,

SURE: 30 dakika

HEDEF -1. Zigzag oyunu tanir. Parcalarinin ézelliklerini
gosterir.

KAZANIMLAR:

1-1 Oyunun adini dogru séyler

1-2 Oyunun bireysel uygulamasi oldugunu belirtir.

1-3 Oyuna ait pargalarn tanir.

1-4 Uygulamaya baslamak icin gerekli parcalari masanin lGzerine
yerlestirir.

1-5 Masa Uzerinde 6nce gémlegdi yerlestirir. Daha sonra agacg ig-
neyi ve renkli digmeleri dizer.

1-6 Kutu icindeki diigmelerin 6zelliklerini inceler.

1-7 Digme dikme hareketini gosterir.

1-8 Her hangi bir dugmeyi alarak gomlek Uizerinde rastgele bir
yere diker.

DERSE HAZIRLIK

Sinif dizeni saglandiktan sonra terzilik meslegi ve elbise di-
kimi ile ilgili kisa konusma yapilir. Sorular sorulur. Oyun kutusu
ogrencilere gosterilerek “Size terziler gibi digme dikebilecegimiz
zig zag oyunu” der. Kutunun nasil acilip kapanacadi gosterilir.
Parcalarla ilgili gerekli ikazlarda bulunulur. Tehlikeli hareketlerin
nelere yol agilacagindan bahsedilir.

iSLENIS:

Ogretmen oyunlar dagittiktan sonra 6grencilerin kutulari agmala-
rina yardimci olur.

Once gémlek modeli cikarilarak dogru olarak yerlestirilir. Gémle-
din dogru yonu neresi, ters tarafi neresi gosterilerek anlatilir.

Igneyi almalan istenir. I§nenin iplige bagh olup olmadid kontrol
ettirilir. Ipin son kisminin dii§imli olmasi gerektigi belirtilir. Dii-
gumli olmayan varsa digum atilir.

Simdide herkes buttn digmeleri masanin Uzerine rastgele dizsin.
Diye komut verilir.

Tum 6grencilerin renkli digmeleri saymalari istenir.

Dikkatli davranmak ve igneyi saga sola sallamamak konusunda
sinifi yeterince uyarir.

Ogretmen dikkatleri topladiktan sonra diime dikme islemini anla-
tir. Oncelikle ignenin nasil olmasi gerektigini sonrasinda gémlegin
nasil tutulacadini anlatir. Sonra herkesin ignesini cikarip tekrar
takmasini ister.

Sonra herkesin istedigi bir digmeyi dikmesini ister. Ders sonuna
kadar ¢ocuklarin digme dikmelerine yardimci olur.
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DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4 YAS
OGRENME ALANI: ZiGZAG OYUNU

ALT OGRENME ALANI: SEKIL ESLESTiRIYORUM, ZiNCIRLE SEKIL
OLUSTURUYORUM.

BECERILER: Uretken diisiinme, ézgin disiinme, gdrsel algilama,
gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,

SURE: 30 dakika

HEDEF -2. Gomlek lizerinde diigmeleri belirtilen sekilde
yerlestirir.

KAZANIMLAR:
2-1 Gémlegdin lzerine kag tane digme dikecegini bilir.
2-2 Kag tane digmesi oldugunu belirtir/renklerine ayirir.
2-3 Gomlek Uzerinde dugmeleri yerlestirir.
2-4 Belirtilen istenilen siralamaya gore diigmeleri yerlestirir.

2-5 Yerlestirdigi digmeleri gémlege diker.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen oyunu dagitmadan dnce sinifa dnceki derslerde
yapilan calismalari tekrar anlatir. Digme dikme ve arkadasina
zarar vermeme konusunda dikkatlerini ceker. Herkesin kutu igeri-
gine sahip ¢cikmasi ve ignenin ipini fazla zorlamamalari gerektigini
belirtir.

ISLENIS:

Ogretmen oyunlar dagittiktan sonra 6grencilerin kutulari agmala-
rina yardimci olur.

Gomlegdi gikarmalarini masa Uzerine yerlestirmeleri belirtilir.
Ignelerin gémlegin en alt sol diigme yerine takili olmasi séylenir.

Gerekli kontroller yapilir. Her renkten bir digme alinacadi ve mavi
-sari-kirmizi-yesil siralamasina goére dikilecedi belirtilir.

Aralik birakmadan 6nce digmeleri yerlestirmeleri soylenir. Sinif
kontrol edilir. Sonra diigmelerin sirasini bozmadan dikmeleri iste-
nir.

Zaman kalirsa ayni sekilde farkh bir ydntem daha uygulanabilir.
Dugme dikmede zorlanan ¢ocuklara uygulamal olarak anlatilir.

Ders sonunda “toparlanin” komutuyla kutularin toplanmasi sagla-
nir.



