OYUNUN KURALLARI

o Bir oyun segin. Kirmizi sovalyeleri (diismanlar), mavi sovalyeleri (sizin sovalyeleriniz) ve
mavi catili yiiksek kuleleri oyun tablasina, oyun kartinda gosterildigi gibi yerlestirin. Oyun
sona erene kadar onlari yerlerinden oynatmamaniz gerekmektedir. Baslangig seviyesinde
bir veya daha fazla duvara verdiginiz pozisyon iyi bir baslangi¢ yapmanizi saglayabilir.

e Oyun tablasindaki girintileri kilavuz olarak kullanarak duvarlan yerlestirin. Kirmizi
sovalyeler disarida, mavi sovalyeler ve yiiksek kuleler geriye kalan duvarlarla gevrili
olmalidir.

* Mavi sovalyeler ve yiiksek kuleler ancak her taraflarindan sehir duvarlariyla cevrili
olduklarinda guivendedirler. Guvenli alan dar veya genis olabilmektedir.

* Yiiksek kuleler ve mavi sovalyelerin tamami sehirde ayni alanda bulunmayabilir--
kisisel veya guivenlikli herhangi bir alanda yer alabilirler.

* Kirmizi sovalyeler hicbir zaman tamamen duvarlarla cevrelenmemelidir. Kismen
kapanmis veya en az bir tarafi agik bulunan bir duvarla gevrilebilirler.

* Oyun tablasindaki girintiler diisman birlikleri icin eklenmis engeller degildir, duvarlari
bulunduklar yerde tutma islevine sahiptirler.

* Her duvar, oyun tablasinda bulunan girintilere yerlesmelidir. Eger uymuyorlarsa
duvarlarinizin yéniini uygun bir pozisyon olacak sekilde degistirmelisiniz.

* ki duvari, girintiler capraz olacak sekilde birbiriyle karsilikli yerlestirebilirsiniz, ancak
kuleye karsi uyumsuz bir duva yerlestiremezsiniz.

* Sehrin boyut veya seklinin bir 5nemi bulunmamaktadir.

e Sadece bir dogru ¢6ziim vardir. Tum ¢ozlimleri oyun kilavuzunun arkasinda bulabilirsiniz.
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