Aciklama
Spielanleitung * Instruction * Regle du jeu
Regla del juego * Spelregels * Manuale

TRCDENCEDESNLCD

belsduc



Art.-Nr. 22384

Pomela

Kim ve Andy elma regelini seviyorlar ve bundan énce elmalarin toplanmasi lazim
ancak bu o kadar da kolay degil. Bu oyun el becerisi ve g6z-el koordinasyonu ile
konsantrasyonu gelistirir.

Yas:

Oyuncu Sayisi:

Kutu icerigi;

Oyun Fikri:
Cizim:

Oyun Hazirhgr:

4-99

1 ya da daha fazla.

1 adet oynama tahtasi (elma agaci)

2 adet meyve foplayici

10 adet ahsap top (elmalar)

30 adet kazanma fisi ( regel kavanuzu)
1 adet kum saati

1 adet sepet

Peter Schunke
Antje Flad

Kim ve Andy bugiin biiyiikbabalart ile birlikte erken bir vakitte koy
disinda ki gimenlige gidiyor. Orada birgok meyve agaci var ve elma-
larda kipkirmizi olduklarindan su anda toplanmaya hazir durumdalar.
Eger gocuklar gok elma toplarlarsa biiyiikbaba onlara tath regeli
yapacagina sz verir.

Oyuncular oncelikle tek mi yoksa birkag kisi ile mi oynayacaklar ona
kara vermeliler. (Birkag kisi ile oynanirsa daha gok beceri gerekti-
rir).

Meyve agaci oyuncu ya da oyuncularin oniinde olmalidir ve igine 10
tane elma konur. Sepet te agagtan yaklasik 20 cm uzaga konur ve
kum saati ile regel masanin ortasina yerlestirilir. IIk oyuncu 2 tane
meyve toplayiciyi eline alir. Eger oyun birkag kisi ile oynanirsa her
iki oyuncu birer meyve toplayict alirlar.



Oyun Kurallar::

Oyunun Bitis
Sekli:

Her oyuncunun siiresi + dakikadir. Yani kum saati her oyuncu igin bir
defa galisir. Daha kiigiik oyuncular igin zaman 1 dakika olabilir ancak
kum saati 2 defa galistiriimalidir. Meyve toplamayanlar ise zamani
kontrol ederler. Yani bunlar kum saatine bakarak oyunu bitirirler.
Her sey ayarlandiginda hakem kum saatini galistirir ve kum diger ta-
rafa gegmeden oyuncu ya da oyuncular meyve toplayicilarla elmalar:
toplayip diisirmeden sepetlerine koymaya galisirlar. Elmalari ha-
vadan almak yasaktir ve eger elmalar sepetten diiserse oyundan
gtkartilir. Bununla beraber hakem kum saatine bakarak oyunu kon-
trol eder ve siire bir dakikaya uzatilmissa kum saatini tekrar gevirir.

Hakem kumun tam olarak gegtigini soyledigi zaman oyuncular durur
ve kimin sepetinde ne kadar elma varsa sayilir. Oyuncu ya da oyuncu
¢iftine her bir elma icin 1 regel verilir.

Sonra elma agaci tekrar doldurulur ve siradaki oyuncu ya da oyun-
cular oyuna baslarlar.

Oyun, her oyuncu ve oyuncu giftleri kendi sirasini bitirdikten sonra
sona erer. En fazla regel kavanozu biriktiren oyunu kazanir.

Size keyifli bir elma foplama dileriz.
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