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HAPEKETE GECIRIR:

1 Oyunu baglatmak icin 2 bos puzzle parcasimi saclimis olan gérevde
gasterildil sekilde kare (zerine yerlestirin,

Bu pargalar hareket ettirilemez. llk gorevler aym zamanda ¢ztimleri
bulmay! daha kolay hale getirmek Uzere bazi penguenli puzzle
parcalarmin konumunu da gbsterir.

2 'Kalan penguenli puzzle parcalanm su sekilde oyun alan Gzerine
yerlestirmeye calisin:
= 4 penguen, aralarinda herhangi bir bos kare olmadan birbirlerinin

yanina, dogrudan yatay, dikey veya capraz bir sirada yerlestirilmelidir.

* 4 penguen, ayaklan asagida olacak sekilde dik durmalidir.
* Puzzle pargalan birbiriyle veya kenar sinini ile gakizamaz.

3 Dahili gorev kitapaginin arkasinda bulabileceginiz yalmzca 1 ¢cozim
wardin

Asagidakl adreste, daha fazla zlhin zorlayic oyun bulabilirsiniz:
www. SmartGames.eu




