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«0n ices
o Bir gérev secin ve her penguenin konumuna dikkat ettiginizden emin olun,
konumlandirmaniz gereken bir veya daha fazla penguen olabilir!
BASLANGIC seviyesinde, hizli bir baslangic yapmaniz ve oyunun nasil isledigini
size gostermek icin bir veya daha fazla puzzle parcasinin sekli ve konumu
belirtilir.

e 5 puzzle pargasini oyun tablasi tizerinde yerlerine oturacak sekilde birbirinin
yanina yerlestirin ve ayni zamanda penguenlerin gérevde gosterildigi sekilde
konumlandirildigindan emin olun:

e Secili gérevi basarmak icin her bir puzzle deseninin iki pargasini yukari ve asagi
kaydirarak buz parcalarinin seklini degistirmelisiniz.

® Gorev, 5'ten az penguen gdsterdiginde diger penguenleri nereye koyacaginizi
secebilirsiniz.

® Penguenlerin baktigi ydn 6nemli degildir. Gorevinize baktiginizda, her bir
penguenin yénine degil, yalnizca hangi konumda olduklarina dikkat etmeniz
gerekir.

e Yalnizca tek bir dogru ¢6zim vardir. Tim ¢ézimleri kitapgigin arkasinda
bulabilirsiniz.
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