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1 Oyun kilavuzundan bir gérev segin ve puzzle parcalarnim gisterildigi seldide
yerlagtirin.
2 Kare tizerindeki diger tiim puzze pargalanm gemi igerisine yerlestiring

* Ayni renge/hayvana sahip puzzle parcalan en az bir taraflan difierine
defecek sekilde yerlestiriimelidir.

* Puzzle pargalarini dondiiremezsiniz. Tim hayvanlar ayaldari zeminde
olacak sekilde yerlestiriimelidir

3 Her kir garev igin yalmzca 1 gozlm vardir. 48 gorevin cozimlerini
kitapaklarin arkasinda bulabilirsiniz,

Agsagdaki adreste; daha fazia zihin zordayic) oyun bulabilirsiniz:
www.SmartGames.eu
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