LEGOLINO

HEDEF-1 Legolino oyununu tanima

KAZANIMLAR
1-1 Oyunla ilgili dikkatini toplar.
1-2 Anlatilanlan dikkatle dinler.
1-3 Parcalar kendisinin gikarip tekrar toplamasi gerektigini bilir.
1-4 Uygulama kutusunu dikkatle acar.
1-5 Kutunun iginden pargalari ¢ikarip masaya dizer.
1-6 Kendi kutusunda kag pargasi oldugunu sayar /belirtir.

HEDEF-2 Resimle ilgili duygularini belirtir.

KAZANIMLAR
2-1 Uygulama ile ilgili belirtilen resimde bulunan canlilan siralar.
2-2 Resimde gordiigl canhilar hakkinda disincelerini belirtir.
2-3 Resim Uzerindeki yazan sayinin kag oldugunu belirtir.
2-4 Uygulamadaki bosluklara kac parca koyabilecedini belirtir.
2-5 Verilen resimde kullanilan pargalari bulup ayirir.
2-6 Yardim almadan pargalar yerlestirir.
2-7 Parcalari yerlestirmek icin birden ¢ok yontem dener.

Hedef-3 Geometrik parcgalarla farkh sekiller olusturma
KAZANIMLAR

3-1 Hayalindeki bir sekli parcalarla yapar.

3-2 Yaptidi seklin kisimlarini goéstererek anlatir
3-3 En az g parcgali sekli yapar.

3-4 En az dort parcali sekli yapar.

3-5 En az bes pargali sekli yapar.

3-6 En az alti parcalh sekli yapar.

3-7 En az yedi pargali sekli yapar.

Hedef-4 Verilen etkinliklerde dogru sekilde boyama yapar

KAZANIMLAR
4-1 Verilen sekillerle ilgili anlatilanlar dinler.
4-2 Isaretledigi parcalar boyar.
4-3 Belirtilen pargalari bulur.
4-4 Belirledigi parcalari boyar/eslestirir.



LEGOLINO OKUL ONCESI UYGULAMA ALANI

UYGULAMA SINIFI DERS SAATI UYGULAMA PLANI SURE DAKIKA
4YAS 4 DERS DERS PLANI 1-2-3-4 30 DK 4 DERS
5YAS 5 DERS DERS PLANI1-4.ve5 30 DK 2 DERS
6 YAS 2 DERS DERS PLANI6 - 7. 35 DK 2 DERS
LEGOLINO HEDEF BECERILER

SEKILLERI ALGILAMA

YON KAVRAMI

GEOMETRIK TERIMLER

ORUNTU VE SUSLEME

RITMIK SAYMA

SEKIL OLUSTURMA

KULLANILAN TERIMLER

UCGEN : Ucgenin 6rnek parcalar gosterilir. Kiiciik ticgenlerden olusturulan yeni tiggene 6rnek verilir.

DIKDORTGEN : Dikdo6rtgen parcalar gosterilir. Siniftan bazi 6rnekler verilir.

KARE : Kare parganin iki farkl renginin de gosterimi.

DAIRE : Daireye 6rnekler verilerek oyun igerigine yayilacak.

DIK ACI : Oyun iginde ve etkinliklerde dik a¢1 direk isim olarak belirtilir. 90 derecede ara ara séylenir

HEDEF KURALLAR

1- ETKILI DINLEME ETKINLIGI

2— SIRALAMA KURALI

3— KUTU ICERIGI VE MATERYALLERI TOPLAMA KURALI




Legolino

Agiklama

Igindekiler:  Her biri 7 tahta pargadan olugan 2 set halinde pamuklu bir tor
bada 15 tane kopyalamak igin kart vardir.
1 set, oyun ve goziimleme igeren ydnerge.

Yas: 4+

Oyuncu sayisi : 1

TANGRAM oyununda biitiin yedi pargay! kullanarak figiirler olugturma gibi
eski kurallara bagli kalmaniza gerek yoktur. Arka plandaki renkli resimlerin de
yardimiyla 3. 4. 5. 6 ve 7 parganin diginda gekiller iiretmek miimkiin.

Tlgili motif igin gereken kiigiik pargalar resmin kenarindaki kiigiik dijital rakam-
larla gosterilir. En az 7 adet gerekli oldugu igin gekilleri yapmak igin pargalari
bulmak size baglidir. Hangi parganin nerede oldugu tam belli olmadigindan dolay:
bu bazen gok zordur.

Ancak sabirhliklar devam edersiniz biitiin TANGRAM'I ¢ozebilirsiniz.



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4-5 YAS

OGRENME ALANI: GEOMETRIK PARCALAR
ALT OGRENME ALANI: SEKIiL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gdrsel algilama,
g6zlem ve dederlendirme, planh ve duzenli galisma,

SURE: 35 dakika
HEDEF-1 Legolino oyununu tanima

KAZANIMLAR
1-1 Oyunla ilgili dikkatini toplar.
1-2 Anlatilanlan dikkatle dinler.
1-3 Parcalar kendisinin cikarip tekrar toplamasi gerektigini bilir.
1-4 Uygulama kutusunu dikkatle acar.
1-5 Kutunun icinden pargalarn gikarip masaya dizer.
1-6 Kendi kutusunda kag parcasi oldugunu sayar /belirtir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen derse baslamadan 6nce 6grencileri siralarina diizgin
sekilde oturmalarini saglar. Dikkatlerini topladiktan sonra oyunun
kutusunu eline alarak "Buglin cok glizel bir oyun oynayacagiz."
der. Oyunu ¢ok seveceklerini, oynarken blyik keyif alacaklarini
belirtir. Oyunlari dagitmadan énce oyun pargalarini kendilerinin
kutudan gikaracaklarini belirtir. Kutuyu agma pargalar cikarip ve
kontrol etme seklini gdsterir.

Oyun bittikten sonra "toparlanin” denince herkesin kendi oyunu
nasil toplayacagini anlatir. Daha sonra oyunlari dagitir.

ISLENIS:

Ogretmen oyunlar1 dagittiktan sonra 6grencilerin kutular: agmalarina
yardime1 olur.

Tum 6grencilerin pargalar: masanin tizerine dizmeleri belirtilir.
Parcalarini birbirleriyle karistirmamalar: gerektigi ikazinda bulunur.

Baz1 parcalar1 gostererek onlarinda bulmalar: saglanir. Sinif kontrol
edilir. Yanhs parcga alanlar uyarilir.

Ogretmen tu¢ rakami olan arilar: resmini géstererek bulmalarini ister.

Bu resimde hangi par¢alarin kullanilabilecegini sorar. Parcalar: ayiran-

larin boglugu doldurmalarim belirtir.
Ogrencilere hayallerindeki nesneyi 4-5 parca ile yapmalar: soylenir.

Ogretmen 6grencilerin masalarinda parcalar: rahat kullanabilmeleri
i¢in gerekli gézlemleri yaparak onlari yonlendirir.

Sinifi dolagarak kontrol eder.

Dersin son bes dakikasi1 uygulamalarin toplanmasina ayrilir.

ETKINLIK-1

ETKINLIK-2
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ETKINLIK-3

Yapamayan 6grencilere yardimci olmaliyiz. Ya-
pilan ilk yardimlar yol gosterici olmalidir. Once
parcalarin dogru bulunmasi saglanir. Sonra
yerlestirme yapmalar: belirtilir.



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4-5 YAS

OGRENME ALANI: GEOMETRIK PARCALAR
ALT OGRENME ALANI: SEKiL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gdrsel algilama,
g6zlem ve dederlendirme, planh ve duzenli galisma,

SURE: 35 dakika
HEDEF-2 Resimle ilgili duygularini belirtir.

KAZANIMLAR
2-1 Uygulama ile ilgili belirtilen resimde bulunan canllari siralar.
2-2 Resimde g6rdugu canlilar hakkinda daslincelerini belirtir.
2-3 Resim uzerindeki yazan sayinin kag oldugunu belirtir.
2-4 Uygulamadaki bosluklara kag parca koyabilecegini belirtir.
2-5 Verilen resimde kullanilan pargalari bulup ayirir.
2-6 Yardim almadan parcgalar yerlestirir.
2-7 Pargalar yerlestirmek igin birden gok yontem dener.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, dgrencilere oyunlari dagitmadan énce bir énceki derste

hangi sekilleri yaptiklarini anlattirir. Resimlerle ilgili yorumlar yapti-
rir. Yine ayni galismalar yapacaklarini belirtir. (Onceki derste oyun-
larin toplanmasi ile ilgili sikinti yasanmissa bundan bahsedilir.) Sini-
fin oturma dlzenleri kontrol edilerek herkesin rahat olacagi sekilde
dlizenlenir. Oyunlar dagitilir.

ISLENIS:

Ogretmen oyunlar dadittiktan sonra égrencilerin kutulari agmalari-
na yardimci olur.

Tam o6grencilerin parcalari masanin izerine dizmeleri belirtilir.
Parcalarini birbirleriyle karistirmamalari gerektigi belirtilir.

Bazi pargalar gostererek onlarinda bulmalari saglanir. Sinif kontrol
edilir. Yanhs parca alanlar uyarilir.

Ogrencilere isteyenlerin daha &nce gérdi§u bir sekli yapmalar belir-
tilir. Hayallerindeki nesneyi 4-5 parga ile yapmalari sdylenir.

Ogretmen 6grencilerin masalarinda parcalar rahat kullanabilmeleri
icin gerekli gézlemleri yaparak onlari yénlendirir.

Yapilan calismalar kontrol eder. Ogrencilerden ne yaptiklarini anlat-
malarini ister. Ilk ders herhangi bir sekil icin zorlama yapmaz. Onla-
rin serbest galismalarini saglar.

Erken bitirenlerin hayallerindeki sekilleri yapabilecekleri belirtilir.

Dersin son bes dakikasi uygulamalarin toplanmasina ayrilir.

DUSUNME BECERISI

Batln hayvanlar ayni yerde mi yasarlar? Yuvalan farkli mi?

Uygulamayi bitiren 6grenciler birkag parcayla hayali sekiller yapabi-
lirler.

Yapamayan 6grencilerin yanlis tespitlerini yapilir. (Yanhs pargayr mi
seciyorlar-yada parganin konumunu mu yanhs yerlestiriyor.) kont-
rol edilerek yardimci olunur.

PN . S
Uygulama-3




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4-5 YAS

OGRENME ALANI: GEOMETRIK PARCALAR
ALT OGRENME ALANI: SEKIiL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gdrsel algilama,
g6zlem ve dederlendirme, planh ve duzenli galisma,

SURE: 35 dakika
HEDEF-2 Resimle ilgili duygularini belirtir.

KAZANIMLAR
2-1 Uygulama ile ilgili belirtilen resimde bulunan canllari siralar.
2-2 Resimde g6rdugu canlilar hakkinda daslncelerini belirtir.
2-3 Resim Uzerindeki yazan sayinin kag oldugunu belirtir.
2-4 Uygulamadaki bosluklara kag parca koyabilecegini belirtir.
2-5 Verilen resimde kullanilan pargalari bulup ayirir.
2-6 Yardim almadan parcgalar yerlestirir.
2-7 Pargalar yerlestirmek igin birden gok yontem dener.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, dgrencilere oyunlar dagitmadan dnce gruplari
kontrol eder. Bir 6nceki dersten rahatsiz eden 6grencilerin yerlerini
degistirir. Kutuyu nasil acacaklarini tekrar canl olarak gésterir.
Oyunlar dagitiir. Dagitimdan sonra tekrar parcalarin karismamasi
icin gerekli kontrolleri yapar.

iSLENIS:

Buglin bes parcali sekilleri yapacaklarini 6nce plan kurmalari gerek-
tigini ve hangi pargalari kullanabilecekleri belirtilir.

Ilk kullanilacak olan érdeklerin oldudu resimli tabloyu bulup géster-
melerini belirtir.

Resimde neler gérdiklerini farkh 6grencilere sorarak anlattirir.

Resimde bos birakilan yerin seklinin neye benzedigi sorulur.

Kag parga ile galisiimasi gerektigi belirtilir. Sonra herkesin gerekli
sayida parca alarak bosluga uygun sekilde yerlestirmesi belirtilerek
uygulamayi bagslatir.

Yapilan calismalar kontrol eder. Ogrencilerden ne yaptiklarini anlat- S - . i 4
malarini ister. Ilk ders herhangi bir sekil igin zorlama yapmaz. Onla-
rin serbest galismalarini saglar.

Bu yontemi diger sekillerde de uygular. [

Erken bitirenlerin hayallerindeki sekilleri yapabilecekleri belirtilir. —

Dersin son bes dakikasl uygulamalarin toplanmasina ayrilir. o

Uygulamayi bitiren égrenciler birkag parcayla hayali sekiller yapabi-
lirler.

Yapamayan 6grencilerin yanls tespitlerini yapilir. (Yanhs pargayr mi UygUIama-?)
secgiyorlar-yada parcanin konumunu mu yanls yerlestiriyor.) kont-
rol edilerek yardimci olunur.



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 5 YAS

OGRENME ALANI: GEOMETRIK PARCALAR
ALT OGRENME ALANI: SEKIiL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gdrsel algilama, gdz-
lem ve dederlendirme, planli ve diizenli calisma,

SURE: 35 dakika
HEDEF-2 Resimle ilgili duygularini belirtir.

KAZANIMLAR
2-1 Uygulama ile ilgili belirtilen resimde bulunan canlilari siralar.
2-2 Resimde g6rdagu canlilar hakkinda daslncelerini belirtir.
2-3 Resim uzerindeki yazan sayinin kag oldugunu belirtir.
2-4 Uygulamadaki bosluklara kag parca koyabilecegini belirtir.
2-5 Verilen resimde kullanilan pargalari bulup ayirir.
2-6 Yardim almadan pargalar yerlestirir.
2-7 Pargalar yerlestirmek igin birden gok yontem dener.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, dgrencilere oyunlar dagitmadan dnce gruplar kontrol eder.
Sinifin sessizligini sagladiktan sonra parcalari kaybetmeme konusu tek-
rar anlatilir. Oyunlar dagitilir. Dagitimdan sonra tekrar pargalarin karis-
mamasi igin gerekli kontrolleri yapar.

ISLENIS:

Bugln her sekilde kag pargali sekilleri yapacaklarini bulmalari gerektigi-
ni ve hangi parcgalari kullanabilecekleri belirtilir.

Ilk kullanilacak olan yarasa resmini eline alarak boslugun ne olabilecegi-
ni sorar.

Resimde neler gordiklerini farkh 6grencilere sorarak anlattirir.

Sekil yapanlarin resmi dizglince kaldirip alttaki parcalarin bozulmama-
sini belirtir.

Kag parga ile galisiilmasi gerektigi belirtilir. Sonra herkesin gerekli sayida
parca alarak bosluga uygun sekilde yerlestirmesi belirtilerek uygulamayi
baslatir.

Yapilan galismalari kontrol eder. Rastgele pargalarn kullanmamalarini
ister. Sekli beyaz parcalarla yapanlara aynisini turuncularlada yapmala-
rini ister.

Bu yontemi diger sekillerde de uygular.

Dersin son bes dakikasi uygulamalarin toplanmasina ayrilir.

Uygulamayi bitiremeyen 6grencilere durumuna gére ipuglar verir. Ozel-
likle bliylik parcalarin nereye gelebilecedi konusunda uyarida bulunur.

Yapamayan 6grencilerin yanlis tespitlerini yapilir. (Yanhs pargayl mi se-
ciyorlar-yada parcanin konumunu mu yanlis yerlestiriyor.) kontrol edi-

Uygulama-3



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 5 YAS

OGRENME ALANI: GEOMETRIK PARCALAR
ALT OGRENME ALANI: SEKIL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, ézgin disiinme, gdrsel algilama,
gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,

SURE: 35 dakika
HEDEF-2 Resimle ilgili duygularini belirtir.

KAZANIMLAR
2-1 Uygulama ile ilgili belirtilen resimde bulunan canlilan siralar.
2-2 Resimde gordiigu canhlar hakkinda disincelerini belirtir.
2-3 Resim lzerindeki yazan sayinin kag oldugunu belirtir.
2-4 Uygulamadaki bosluklara kag parca koyabilecedini belirtir.
2-5 Verilen resimde kullanilan pargalan bulup ayirir.
2-6 Yardim almadan pargalar yerlestirir.
2-7 Parcalar yerlestirmek icin birden cok yéontem dener.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, dgrencilere oyunlari dagitmadan énce gruplar kontrol
eder. Bir onceki dersten rahatsiz eden 6grencilerin yerlerini degisti-
rir. Kutuyu nasil acacaklarini tekrar canh olarak gosterir. Oyunlar
dagitilir. Dagitimdan sonra tekrar parcalarin karismamasi icin gerek-
li kontrolleri yapar.

ISLENIS:

Buglin yedi parcgali sekilleri yapacaklarini énce plan kurmalari ge-
rektigini ve hangi parcalar kullanabilecekleri belirtilir.

Ilk kullanilacak olan érdeklerin oldugu resimli tabloyu bulup géster-
melerini belirtir.

Resimde neler gordiklerini farkh 6grencilere sorarak anlattirir.
Resimde bos birakilan yerin seklinin neye benzedigi sorulur.

Kag parga ile galisiimasi gerektigi belirtilir. Sonra herkesin gerekli
sayida parga alarak bosluga uygun sekilde yerlestirmesi belirtilerek
uygulamayi baslatir.

Yapilan calismalar kontrol eder. Odrencilerden ne yaptiklarini an-
latmalarini ister. ilk ders herhangi bir sekil icin zorlama yapmaz.
Onlarin serbest calismalarini saglar.

Bu yontemi diger sekillerde de uygular.
Erken bitirenlerin hayallerindeki sekilleri yapabilecekleri belirtilir.

Dersin son bes dakikasl uygulamalarin toplanmasina ayrilir.

Uygulamalar bir derste bitirmek zorunda degiller. Bu konuda zorla-
ma yapmaya gerek yoktur. Kalan sekiller bir baska derse sarkabilir.
Bu yaslar igin en énemli hedef beceri ¢6ziim igin birden gok yéntem
denemesi yapmalaridir.

Ogretmen belki ilk sekilde énemli ipuclar verebilir. Ama bunu biitiin
sekillere yaymamali. Ogrenciler yardim alma beklentisine girmeme-
lidir.

T il
i
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DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 6 YAS

OGRENME ALANI: GEOMETRIK PARCALAR
ALT OGRENME ALANI: SEKIL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, ézgin disiinme, gdrsel algilama,
gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,

SURE: 35 dakika

Hedef-3 Geometrik parcalarla farkh sekiller olusturma
KAZANIMLAR

3-1 Hayalindeki bir sekli parcalarla yapar.
3-2 Yaptigi seklin kisimlarini géstererek anlatir
3-7 En az yedi parcali sekli yapar.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, dgrencilere oyunlari dagitmadan énce “cocuklar bu der-
simizde dislinerek ve yeni yontemler deneyerek sekil yapacagiz.
Ben de size yardimci olacagim. Herkes cok gizel sekiller olustura-
cak.” der

Eline herhangi bir parca alarak sada sola cevirir. Parcanin yonu de-
disince farkli konumunun oldugunu anlatir. Sekil yaparken de buna
¢ok 6nem verilmesi gerekti vurgulanir.

ISLENIS:
Buglin batln sekilleri yapacaklarini 6nce plan kurmalari gerektigini
ve hangi parcalan kullanabilecekleri belirtilir.

Ilk kullanilacak olan érdeklerin oldugu resimli tabloyu bulup géster-
melerini belirtir.

Sekilde ne gorduklerini farkli 6grencilere sorarak anlattirir.

Oncelikle belli olan parcalar sorulur. Ogrencilerin tahmin etmeleri
saglanir.

Buyuk parcalarin nerelere gelebilecedi belirtilerek bulup yerlestirme-
leri saglanir.

Gereken kontrolleri yaparak sinifin tamamin sekilleri yapmasina yar-
dimci olur.

Yapilan calismalar kontrol eder. Ogrencilerden ne yaptiklarini anlat-
malarini ister. Ilk ders herhangi bir sekil icin zorlama yapmaz. Onla-
rin serbest calismalarini saglar.

Bu yontemi diger sekillerde de uygular.
Erken bitirenlere yeni sekilleri yapabilecekleri belirtilir.

Dersin son bes dakikasi uygulamalarin toplanmasina ayrilir.

Uygulamalari bir derste bitirmek zorunda degiller. Ogretmen ¢ok
kritik ipuclar verebilir. Her sekilde mutlaka disinmeye sevk etmeli-
yiz. Gerekirse iki yada Ug seklin yapimina yardimci olunmalidir. Hig-
bir 6grenci Umitsizlige kapilmamali. En zayif 6grenci dahi bir iki par-
ca yerlestirerek mutlu olmali 6gretmen gerekli yardim ve yoénlendir-
mede bulunmahdir.




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 6 YAS

OGRENME ALANI: GEOMETRIK PARCALAR
ALT OGRENME ALANI: SEKIL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, ézgin disiinme, gdrsel algilama,
gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,

SURE: 35 dakika

Hedef-3 Geometrik parcalarla farkh sekiller olusturma
KAZANIMLAR

3-1 Hayalindeki bir sekli parcalarla yapar.
3-2 Yaptigi seklin kisimlarini géstererek anlatir
3-7 En az yedi parcali sekli yapar.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, dgrencilere oyunlari dagitmadan énce “cocuklar bu der-
simizde dislinerek ve yeni yontemler deneyerek sekil yapacagiz.
Ben de size yardimci olacagim. Herkes cok gizel sekiller olustura-
cak.” der

Eline herhangi bir parca alarak sada sola cevirir. Parcanin yonu de-
disince farkli konumunun oldugunu anlatir. Sekil yaparken de buna
¢ok 6nem verilmesi gerekti vurgulanir.

ISLENIS:
Buglin batln sekilleri yapacaklarini 6nce plan kurmalari gerektigini
ve hangi parcalan kullanabilecekleri belirtilir.

Ilk kullanilacak olan érdeklerin oldugu resimli tabloyu bulup géster-
melerini belirtir.

Sekilde ne gorduklerini farkli 6grencilere sorarak anlattirir.

Oncelikle belli olan parcalar sorulur. Ogrencilerin tahmin etmeleri
saglanir.

Buyuk parcalarin nerelere gelebilecedi belirtilerek bulup yerlestirme-
leri saglanir.

Gereken kontrolleri yaparak sinifin tamamin sekilleri yapmasina yar-
dimci olur.

Yapilan calismalar kontrol eder. Ogrencilerden ne yaptiklarini anlat-
malarini ister. Ilk ders herhangi bir sekil icin zorlama yapmaz. Onla-
rin serbest calismalarini saglar.

Bu yontemi diger sekillerde de uygular.
Erken bitirenlere yeni sekilleri yapabilecekleri belirtilir.

Dersin son bes dakikasi uygulamalarin toplanmasina ayrilir.

Uygulamalari bir derste bitirmek zorunda degiller. Ogretmen ¢ok
kritik ipuclar verebilir. Her sekilde mutlaka disinmeye sevk etmeli-
yiz. Gerekirse iki yada Ug seklin yapimina yardimci olunmalidir. Hig-
bir 6grenci Umitsizlige kapilmamali. En zayif 6grenci dahi bir iki par-
ca yerlestirerek mutlu olmali 6gretmen gerekli yardim ve yoénlendir-
mede bulunmahdir.




