Oyun Kurallan

Bir gorev secin. Her gérev oyun tablasinin merkezi alanindaki 9 karenin rengini gésterir (kapagi kapattiginizda
seffaf pencereden gorduginiz 3x3 alan)

Gorevi ¢ozerken bu alana odaklanin. Kareler kirmizi, yesil, mavi veya beyaz olabilir.

Oyunun amaci, gérevde gosterilen 9 merkezi karenin renkleri eglesecek sekilde tiim pargalari oyun tablasi
Uzerine yerlestirmektir:
* 10 puzzle pargasinin timi oyun tablasi Uzerine yerlestirilmelidir.
* Merkezi alanin digindaki karelerin rengi 6nemli degildir (ve bu nedenle gérevlerde veya ¢éziimlerde
gosterilmez).
* Parcalar merkezi alanin kismen icerisine ve kismen de disarisina yerlestirilebilir.
Yalnizca merkezi alanin icerisindeki karelerin renkleri gérevde gosterilecektir.

Tum puzzle parcalari oyun tablasi tizerine yerlestiginde kapagi kapatin ve merkezi 3x3 alandaki renk yerlesim

noktalarinin gorev ile eslesip eslesmedigini kontrol edin. Kitapgigin sonunda bulabileceginiz yalnizca 1 dogru
¢6zliim vardir.

iP UCLARI:

* Baslayabilmeniz igcin BASLANGIC, ORTA ve UZMAN seviyelerdeki gérevler merkezi alanin disindaki bazi
puzzle parcalarinin (koyu gri) konumunu gosterir.

e |Q-Focus goérevlerini gozmek icin mantiginizi kullanin. Ornegin, hangi puzzle parcasinin 3x3 alanin ortasina

uydugunu bulmaya galisin. Bu konum genellikle en az olasiliga sahiptir ve géreve bir ¢6zim bulmak igin ideal
bir baglangi¢ noktasidir.



