COLOUR
OYUNUN KURALLARI ODE

o Oyun kilavuzundaki 100 gorevden birini segin.

9 ihtiyaciniz olan pargalari secin ve parga gdsterge tutucusunda tek tek Ust tiste
yerlestirin. Unutmayin! Pargalarin sekli, rengi ve sirasinin yani sira gosterge
tutucusunda hangi yonde olmalari gerektigi Gzerine diigsinmeniz gerekiyor:

* Pargalari yalnizca 6n yiizleri Ustte olacak sekilde yerlestirebilirsiniz.

* Ayrica birgok gorevde, kompozisyonu tamamlamak igin parga tutucusunun
beyaz zeminini kullanmaniz da gerekecek.

* Ayni renk sekillere sahip farkli pargalar, her bir renk iki farkli parca izerinde
gorunuyormus gibi yeni bir sekil olusturmak igin birlestirilebilir. Bu arada, beyaz
zemin ile birlestirilen beyaz renkli sekiller de yeni bir sekil olugturabilir. Tam olarak
hangi kombinasyonlara ihtiyaciniz oldugunu belirlemek icin géreve baktiginizda
yanlamasina dusinun.

e Kompozisyonunuz gorev ile tam olarak eslestiginde durumu ¢é6zmus oluyorsunuz!
Dilerseniz, oyun kilavuzu arkasindaki ¢éztimlere géz atabilirsiniz.
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