OYUNUN KURALLARI Camelotiy

o Bir gorev segin. Kirmizi ve turuncu kuleleri gosterildigi sekilde yerlestirin. Unutmayin!
Yarasa gorduigiiniz yerde onun icin oyun temelinde bir bosluk birakmaniz gerekiyor.

9 Prensi ve prensesi gorevinizin yénlendirdigi sekilde konumlandirin.
Yalnizca gorev sayfasinin basinda gdsterilen bloklari kullanin. Geriye kalan bloklari,
gorevi yerine getirmek lzere kullanmayacaginiz igin kenara koyun.

e Prens ve prensesin bir araya gelmesi icin bir yol olugturun.
Tdm muhtemel ¢ozUmler her bir gorevin arka sayfasinda yer almaktadir.
ONEMLI!

Prens ve prenses tiim blokiar yerine oturana ve patika yol tamamlanana kadar hareket ettirilemez.
Prens ve prenses birbirlerine ulasmak icin inga ettiginiz yap: tizerinde dogrudan yliriiyebiimelidir.
Gorevinizde belirtilen biokiarin birebir ayniarini kullanmalisiniz, daha fazia veya daha az degil.
Kulelerdeki yuvarlak delikier ve temel, engel degildir. Oniar yainizca kuleieri dogru sekilde
konumiandirmak igin kulfaniir. Prens ve prenses bu delikler (izerinden gtivenii bir sekilde yiriiyebilir.

A. Prens ve prenses yainizca merdivenlerden ¢ikabilir veya duvarlarin tizerinden yiiriiyebilir. Asag:
ziplayamazlar veya duvarlardan tirmanamaziar.

B. Merdiven, destek o/madan diiseceginden en dar kenarindan dengelenemez. Merdivenler, dik sekilde
veya yatay sekilde kulfaniabilir. Ayrica diiz bir patika yol olusturmak icin de ters sekilde yeriestirilebilirier.

C. Tiim bloklar, bastili taraflar1 oyuncuya déniik olacak sekilde hayali bir parmakiigin ‘karelerine’
yerlestiriimis olmalidir.

D. Son yapi sabit o/mahdir. Bu, siz destek blokiarin: sol ve sag taraftan kaidiracak olsaniz bile yapinizin
kendi basina ayakta durabifmesi gerektigi anfamina gelir.

IPUGLARI:

« Oyuncularin gbrevier lizerinde oyun kifavuzunda belirtilen sirada detayli ¢calisma yapmalariny
siddetle tavsiye ediyoruz; aksi takdirde énemli '6grenme adimiari’ atlanabilir.

* Bir gérev gok zor gériiniiyorsa, ¢bziime doniin ve o noktadan geriye dogru calismaya calisin.
Coziime bakiimasi ¢ocuklara yeni insa teknikierini anifamaiarinda yardimct olur.

in'de Gretilmistir.
5 Konsept, oyun fasarimi ve cizim: ¢ b
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