OYUNUN KURALLARI  Cuttes/lieh

Oyunun amaci: Tum kelebekler tamamlanana kadar bulmaca
pargalarini kaydirin.

o Oyunu kurmak igin 8 bulmaca seridini segilen oyun kartinda
gOsterildigi gibi, oyun tablasi tzerine yerlestirin. Her oyun seridinin
2 ylz{ vardir: bir yizinde gizim bulunurken, diger yuzi bostur.
Oncelikle gizim olan tarafi gosterildigi gibi yerlestirin: Diger tim
pargalarin bos yizlerini dondiriin ve bulmacanin herhangi bos bir
yerinde gdsterildigi gibi kullanin.

9 Simetrik ve tamamlanmis kelebekler olusturmak icin seritleri kaydirin.
Pargalar baska bir yere kaldirilamaz; tim seritler oyun tablasinda
bulunmalidir ve sadece kaydirilarak hareket ettiriimelidir.

e Oyundaki tim kelebekler tam olarak tamamlandiginda ¢éziime
ulagsmis olursunuz. Kenarlardaki yarim kelebekler sayllmamaktadir.

Tdm oyunlar en fazla 32 hamlede ¢ozilebilmektedir. Kolay
seviyelerin birden fazla ¢6zimi bulunabilir, zor seviyelerin
¢6zUmu tektir.

Her oyun igin géziimler kilavuz sonunda yer almaktadir.
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