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BASLANGIC

Matematik ve mantik gelistirme icin etkili arag

Matematik yeterliligi cocuklar icin de ebeveynleri icin de kazanilmasi zor oldugu
dusunUlen bir beceridir. Bu nedenle, cocuklarinizin erken yasta avantajli bir
baslangic yapmasini saglayin! Arastirmalarin gdsterdidi gibi, erken yaslarda
baslayan mantiksal kavrama ve anlam ¢ikarma etkinlikleri, cocuklari hayatlarinin
devamindaki analitik becerileri kazanmalari icin yonlendirici olmaktadir.

Belirsizlik Matematik problemiyle karsilasildiginda

Siniflandirma W Matematik

3%%’?:: o Nereden,nasil E;?:IEQJ:EZ;
el baslanacagiyla totom

¢6zUmU igil gelistirme
sUphe
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Eger bana bir sey sdylersen, unuturum. E§er bana bir sey gdsterirsen, hatirlarim.
Ama t0m bunlari ben yaparsam, 8gdrenirim. Cocuklar igin en iyi 6grenme sireci
aktif katilimli deneyimlere dayanmaktadir.
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(Mantik ve akil yiritme) Ogrenme kural:

Endogrudan, somut metod

Mantiksal ve El-goz

matematiksel koordinasyonunu D;!(r:r;mo ve
kavamlarin Sgrenme % i
oyunlarla Golem Y

uygulanmasi Zihinsel kesif GEne

Odaklanilan

Dizen ve

kil Sorulari ve bilgileri elestirip analiz icin kullanma
ilulturmc ve Ayni ve zit gérisleri varsayilan sonucun
moihk tekrarlarla saglamasini yapmak ve uygun

planioma bilgiyi bulup getirmek

GUc¢lenen

Goris alani tanima

becerisi
Mantiksal dUsinme
becerisi

DuUsUnme becerisi

Ogrencilerin cogunlugu cevaplari 6renmekten cok, ezberleme yetisine sahip.
Sorular  bir miktar degistiginde, zihinsel engellerle karsi karsiya kaliyorlar.

Bu, yillarca matematik ¢alismis égrenciler basit matematik bulmacalarini ¢ézerken
zorlandiklarinda agiga ¢ikiyor. Bu érnekler, mantik ve akil yirbtme becerisindeki
eksikligi ortaya koyuyor. Asinda matematik egitimi, bir tr mantik ve akil yiritme
alistirmasi. Matematik alaninda uzman olan insanlar hayatlarina matematigi ¢ok
daha kolay yerlestirip adapte edebiliyorlar.
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BASLANGIC SEVIYESI

Ogrenme Sekli

1. 8 yoénn birbiriyle iliskisini anlayin. |1 ===~/ /"~

2. Belirleyici olanin 9 koordinatinin neler oldugunu anlayin.
3. Mantiksal disuncenin surekliligini kavrayin.

Kurallar: 9 adet numaralanmis satrang tasi: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9.

1. Oyunu ydnergesi dogdrultusunda, dogru pozisyonlarda dogru
taslarla oynayin. Her kare icin sadece tek tas kullanilabilir.
Cakisma mumkin degildir.

2. » isaretli konumdaki kareye tasinizi yerlestirin. x isaretli bir
kareye hamle yapamazsiniz.

3. Oncelikle, onaylanmis ydnlendirmeyi takip edin. Eger bu
yeterince belirgin degilse, dogru pozisyonu bulana dek
incelemeyi surdirin.




