MASTERMIND

icindekiler
1adet oyun duzenegi
128 adet 8 farkli renkli buyOk piyon
48 adet 2 farkh renkli kigik piyon
Oyuncu sayisi: 2 (atak oyuncu ve koruyucu oyuncu)
Amag: Rakibin gizli renk kodunu kirmak.
Kurulum
1. Oncelikle kiicik ve buyik renkli piyonlari ayirin. Sonra kodu kimin ilk 6nce kiracagina
karar verin (atak oyuncu).

2. Kodu koruyan oyuncu atak oyuncunun gormeyecegi bicimde gizli bir renk kodu
olusturur ve bunu kod bélmesine yerlestirir. Bundan sonra koruyucu kapagi kapatir.
Daha sonra oyunun zorluk derecesi ayarlanir:

Baslangic: 4 farkh renkli 4 adet piyon ve 1kod
Ustalik: Ayni renkten 2 piyonu kendi koduna alabilirsiniz.

3. Oyun duzenegini iki oyuncunun ortasina koyun. Atak oyuncu 1. Siradan baslar.
Nasil Oynanir?

1. Atak oyuncu 4 gizli piyonun renklerini dogru olarak tahmin eder. 4 buyUk renkli piyon-
lan ilk siradaki biyuk deliklere yerlestirir.

2. Koruyucu oyuncu kucuk piyonlari kicik deliklere yerlestirerek karsilik verir.

a. Kigik san piyonun anlami: atak oyuncunun renkli bir piyonu dogru renge sahip ama
dogru yerde durmuyor.

b. KogUk kirimiz piyonun anlamu: renkli piyonlardan birisi hem dogru renge hem de dog-
ru pozisyona sahip. Koruyucu oyuncunun yapmasi gereken kac tane renkli piyonun dog-
ru renkte ve yerde oldugunu belirtmesidir. Hangi piyon oldugunu soylememesi gerekir.
c. Kigik olmayan piyonun anlami: hicbir renkli piyon dogru yerde degildir.

3. Atak oyuncu koruyucu oyuncudan edindigi bilgilerle simdi yeni bir kod dener. Eski
kodu oyun dizenegine birakarak konumunu daha iyi gormeye calisir.

4. Atak oyuncunun gizli renkli kodu kirmasi icin 10 sansi vardir. Eger bu 10 sans icinde
dogru kodu bulursa koruyucu oyuncu kodu acar ve ilk devre biter. Atak oyuncu daha
sonra kodu nasil kirdigini gosteren bir not yazar.
5.ilk devre sonunda oyuncular gérev degisikligine gider. Yeni koruyucu yeni bir gizli kod
olusturur ve ikinci devre baslar.

Kazanan
En az adimla rakibinin kodunu kiran oyunu kazanir. Eger her iki oyuncuda 10 sansi kulla-
narak kodu kirmada basarili olamazlarsa 10. siradaki kicik kirmizi piyona en fazla sahip
olan oyuncu oyunu kazanir.




