Yeni Uriinler Katalosu
Odilla Akil Oyunlari

Smart Games, 2 0 1 7
Curious & Genius'ta!
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Dustnme  Gorsel  Uretkenlik Duygusal
Becerisi Algi Zeka

Curious&Genius Akil Oyunlari; gocuklarin yasina,
gelisim seviyesine, ilgi ve ihtiyaclarina

uygun egitici oyunlar ile becerilerinin

gelismesini saglar. Boylece gocuklar

hem eglenir hem 6grenir.
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Curious & Genius Akil Oyunlari; cocuklarin yasina, gelisim seviyesine, ilgi ve ihtiyaglarina uygun egitici
oyunlar ile becerilerinin gelismesini saglar. Boylece cocuklar hem eglenir hem ogrenir.
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Little Red
Riding Hood

Popiiler cocuk masalindaki maceranin akil oyunuyla kesfi.
Kirmizi Baslikli Kiza biiyiikannesinin evinin yolunu bulmasi icin
yardim eder misin? Kirmizi Baslikli Kiz'i, evi ve agaclari oyuna
yerlestir ve biylikannenin evine giden bir yol yap.

Sonrasinda oyunu kurtla da oynayabilirsin! Yalniz dikkat et, Kir-

mizi Baslikll Kiz’dan hizli varabilir! Oyunu, biiyiilkannenin evine
giden; biri Kirmizi Baslikli Kiz digeri kurt icin iki yol yaparak ¢oz.
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URUN KODU: SG 021 TR
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Snow White

Bu orijinal puzzle oyunu ile masalin sihrini kesfedin. Snow
White Deluxe, kiciik cocuklara mantiksal diisinmenin yani
sira sembollerin kullanimini gostermek icin tasarlanmistir.
Tum karakterleri evin igerisine dogru sekilde yerlestirerek
SnowWhite't oynayin. Her bir gorevdeki semboller kimin ne-
reye yerlestirilmesi gerektigiyle ilgili talimatlar sunar. Pamuk
prensesi bulmak icin yedi ciicelere yardim edebilir misiniz?
Evdeki son bos nokta onun icindir.
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Temple
Connection

Bu antik gizemi ¢ozmek icin kuleleri birlestirip dogru yollar ve
kopriileri yerlestirebilir misiniz? 80 gorevi yerine getirmek igin
hangi zeminleri birlestirmeniz gerektigini ve hangi puzzle parca-
larina ihtiyaciniz oldugunu ¢ozin!

URUN KODU: SG 283 TR
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Jump In

Tavsanlarin giivenli sekilde ziplamasina yardim edebilir misi-
niz? Tavsanlarin hoplayip ziplayarak yuvalarina saklanmalari

icin diger tavsanlari, mantarlari ve hatta hareket eden tilki-
leri kullanin.

60 gorev ve portatif bir tasima cantasina sahip harika bir se-
URUN KODU: SG 421 TR

yahat oyunu.

5414301520498
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Smartcar 5x5

Cocuklarinizin bu yeni akil oyununu 5 farkl blokla kendi ara-
balarini tasarlayarak deneyimlemesine ne dersiniz? Smart-
car 5x5, 5 farkli renkte 5 ahsap blok ve bir arabayi kapsar.
Cocuklar 96 farkli oyunda, ipuclarini takip ederek bloklari
arabaya en dogru bicimde yerlestirmeye calisirlar. Smartcar
5x5 hem bir bulmaca hem de bir oyuncak. ister oyunu ¢oziin,
ister arabanizi alip test sirlstine ¢ikin!

URUN KODU: SG 018 TR

5 0

41430151998

891

PRESCHOOL PUZZLE GAME

Trucky3

Ug mutlu kamyon bir sonraki varis noktalari igin yoldalar. Bir
siirli paket almalari gerekiyor fakat yik sigacak mi?

Her seyin dogru sekilde yiiklenmesine yardim edebilir misin?
Trucky 3'teki 48 gorev giderek daha zor hale geliyor ve ¢ocu-
sunuzun becerilerini gelistiriyor. Cocuklariniz, hem bir puzzle
hem de bir oyuncak olan kamyonlarla gorevleri yapmanin
disinda da oynayabilirler.

URUN KODU: SG 035 TR
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Camelot Jr.

Guzel ahsap kuleleri ve basamaklari, pren-
sin ve prensesin bir araya gelebilmesi icin
bir yol olusturacak sekilde diizenleyin.
Prens ve prenses sadece merdivenlerden
yukari cikabilir veya duvarlarin Gzerinde
yuruyebilir, asagi atlayamazlar veya duvara
tirmanamazlar.

Camelot Jr., saatler boyu zihin ¢alistirici bir
eglence sunuyor!
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Quadrillion

Oyun tablasina 12 parcanin tamamini yer-
lestirebilir misin? Aninda, hicbir yon zorun-
lulugu olmayan yepyeni bir oyun baslatin!
Sadece 4 manyetik 1zgaray! bir araya geti-
rin ve oynamaya baslayin. Sonsuz sayidaki
olasilikla ¢6ziime ulasabilir misin?
Quadrillion, her yas icin en saglam, sonsuz
olasilikli, tek kisilik en iyi oyun!
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IQ Candy

Oyunu oynamak icin yalnizca seker ren-
gindeki tim bulmaca pargalarini gosterilen
sekilde oyun tablasina yerlestirin, ancak
bosluklar atlamayin! Parcalar yerlesene
kadar onlari dondirmeniz gerekiyor. 60
farkli oyunuyla bu 6zglin bulmaca zihninizi
gelistiriyor.
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Parking Puzzler

Essiz bir sonuca ulagsma oyunu olan Par-
king Puzzler'in oyunculari, gorevlerde yer
alan ipuclarini ve talimatlari kullanarak
her araba igin dogru noktayr bulmalidir.
Yasal olmayan higbir parka izin verilmez!
Seyir seridinde veya iki noktayi kaplayacak
sekilde park edilmis arabalara bir sonraki
goreve gecmek igin izin verilmeyecek!
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B Bunny Boo

Oyun kartlarindaki resimleri yeniden olusturmak icin t¢ renk-
li ahsap bloklari ve tavsani kullanin. Tavsan yuvarlak delik-
ten mi bakiyor, yoksa yildiz seklindeki delikten mi? Sarinin
Uzerinde mi duruyor yoksa kirmizi ya da mavinin mi? Bunny
Boo asagl/ yukar, iceri/ disari, gérinir/ gizli gibi temel dil
kavramlarina giris icin harika bir oyun!
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Colour Code

Colour Code, farkli parlak renklere ve sekillere sahip olan par-
calari Ust tste koyarak 100 adet resmi yeniden olusturmaniz
icin size gorev veriyor. Fakat dikkatli olun...Parcalar her bir
gorevi yerine getirmek icin dogru sirada yerlestirilmis olma-
lidir. Hem kiicuikler hem de biykler icin essiz bir oyun olan
Colour Code, gorsel algl ve planlama becerilerini arttirmak
icin eglenceli bir aktivite.
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Bakmay! degil gormeyi ogretir.
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oyunlar ile becerilerinin gelismesini saglar. Boylece cocuklar hem eglenir hem ogrenir.
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WL smer Road Block

Roadblock'ta, kirmizi arabadaki hirsizi kapana kistirmak icin
polislere yardim edebilirsiniz.

Polis arabalari ile tim puzzle parcalarini kirmizi arabanin
kacis yolu bulmasini engelleyecek sekilde yerlestirebilir
misiniz? Mantik ve mekansal alg becerilerinizi zorlayan 80
heyecan verici géreve sahip olan Roadblock hem kigiikler
hem de biyikler icin saatler boyu zihin calistirici bir eSlence
sunuyor!

ROADBLOCK

URUN KODU: SG 250 TR
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Anti-Virus Mutation

Anti-Virus Mutation, kirmizi virlisu silmek icin bir yol agmak
Uzere renkli parcalarin timini masa etrafinda kaydirman
gerekiyor. 60 gorev ve portatif bir tasima ¢antasi ile birlikte
harika bir seyahat oyunu.
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DINOSAURS}

MYSTIC ISLANDS

Dinosaurs Mystic
Islands

Dinosaurs Mystic Islands, etoburlan otgul
dinozorlardan koruman gereken heyecanli
bir sekil eslestirme oyunu. 80 oyunun her
birini adalari, gosterildigi gibi yerlestirerek
tamamla... ama ¢ arkadas canlisi dinozo-
ru T-Rex benzerlerinden ayirdigina emin ol!

North Pole
Expedition

Bu yeni akil oyununun kanodaki Eskimo
ve buzdaki Eskimo olmak lzere 2 oynama
modeli var. Ayni oyunu iki kez oynayarak
tamamen farkli bir sonuca ulas! North Pole
Expedition 80 farkli oyun deneyimiyle bit-
meyen bir zeka-insa eglencesi sunuyor!
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Jungle Hide&Seek

Oyun kartinda gériinen hayvanlari bulup,
geri kalanini saklayabilir misin? 80 farkl

URUN KOD 105 TR
oyun ve 2 tarafli oyun tablasiyla Ormanda |U UN KODU: SG 105
5

1
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Saklambag, iki oyunu bir araya getiriyor!
Giindiiz tarafi 4 1zgara oyun sunarken, gece
tarafi daha zor seviyelerdeki oyunlari tek
1zgarada sunuyor.

41430
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Walls&Warriors

Oyun tablasindaki duvarlari mavi savascila-

nin iceride, kirmizi istilacilar disarida tutarak URUN KODU: SG 281 TR

koruyacak sekilde yerlestirebilir misin?
Walls&Warriors't 80 farkl, zorlugu artan | | | ‘ll ||| |‘
oyun deneyimiyle kesfet! 541430152
7 ,90
TL
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Day and Night

Day and Night, okul 6ncesi icin ahsap pargalari bir araya geti-
rip birlestirme yaptiklari renkli oyunlar sunuyor. "Gin" oyun-
lari, cocuklarin gordikleri detaylari parcalarla olusturduklari
iyi bir baslangic, “Gece” ise daha zor seviyelerde oyunlar su-
nuyor. Cocuklar “Gece” oyunlarinda yalnizca karanlik zemin-
de goriinen parcalarla, gérdiklerini yeniden olusturuyorlar.
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Castle Logix

Kaleleri zihninizin esnek kivrimlarini kullanarak blok blok,
kule kule, ahsap parcalarla insa edin! Kiiglk ve biyik oyun-
cular ahsap blok ve kuleleri, bulmaca kilavuzundan bir model
secerek bir araya getirir ve kale insa etmeye calisir. Kulelerin
farkli boyutlarda oldugunu ve bloklarin farkli yénlerde delik-
leri oldugunu unutmayin. Tim parcalari yerlestirerek bu bul-
macayi ¢ozebilir misin?

URUN KODU: SG 030 TR
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Butterflies

Butterflies, kolay seviyelerden uzmanlik
seviyelerine kadar varan 48 farkli oynama
bicimi olan 6zglin ve eglenceli bir kaydirma
oyunu! Oynamak icin yalnizca oyun tabla-
sini kurun ve kelebekleri olusturmak igin
renkli parcalari kaydirin! Butterflies, par-
calari, kilavuzu ve saklama goziyle birlikte
harika bir seyahat oyunu!

1 PLAYER PUZZLE GAME

Temple Trap

Giderek artan zorluk seviyelerinde 60 farkl
oyunuyla Temple Trap bir bulmaca oyunu.
Oynamak icin maceraperestine yolculuk
boyunca duvar ve merdivenleri kullanarak
bir yol agmali ve onu yol boyunca tehlike-
lerden korumalisin!
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Penguins Pool Party

Akilli penguenlere bu yeni 3 boyutlu, he-
yecanli oyunda partiye devam edebilme- URUN KODU: SG 431 TR
leri icin yardim et. Oynamak icin sadece
penguenleri her oyun kartinda gosterildigi

gibi oyun tablasina yerlestir ve etraflarina "ll | ’ll
1

buzlar konumlandir. 541430152
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Pirates Jr.
Hide&Seek

Pirates Jr. HideGSeek, 4 bulmaca pargasini
kullanarak korsanlarin neye ihtiyaci oldu-
gunu bulmayi saglayan oyunlardan olusur.

URUN KODU: SG 432 TR
Kuclk- biyik tim deniz maceraperestleri, ”|5|‘4 1430 !‘5 !|[|)0 7|!‘|
seyahat cantasi ve 60 farkli oyunla kesfe

cikiyor. 5 .90
TL
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Bu oyunda duvarlar seni engellemek yerine tam tersine sana destek olup, oyunu
¢dzmene yardimei oluyor! Renkli puzzle pargalarini oyun alanina tam ve dogru bir
sekilde yerlestirebilmek icin duvarlardan yararlan. Kolaydan zora 120 tane farkl
gorev ile kendine meydan oku!
1Q-Blox; diistinme becerisi, tiretkenlik ve gorsel alginin gelistirilmesine destek olur.
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URUN KODU: SG 422
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1Q Focus 34%

Ortadaki kareye odaklan! 120 farkli bulmacayi ¢c6zebilmek igin 10 farkli renkteki
parcayi oyun izgarasina merkezdeki parcaya uygun sekilde yerlestir!

1Q-Focus; analitik distinme, uzamsal algilama ve gorsel dikkat gibi 6zelliklerin
gelistirilmesini saglar.

8+
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URON KODU: SG 477

14301516620

1Q Link 3445

Eglenceye hazir misin? Tiim parcalari oyun alanina yerlestirmeye ¢alis, ama dik-
katli ol; 36 puzzle parcasi ve yalnizca 24 bos alan var. Dogru yerlestirildiginde
acik halkalar ve toplar ayni alani doldurabilir. 5 farkli seviyede 120 gérev ile ken-
dine meydan oku!

1Q-Link; gorsel alg, tretkenlik, duygusal zeka ve distinme becerisi gibi 6zellik-
lerin gelistirilmesine yardimci olur.

e
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Keyifli bir oyuna var misin? 120 zorluk derecesine sahip oyun kitapgigindaki ipuc-
larini degerlendirerek 3 boyutlu taslar uygun yerlere yerlestir.

1Q-FIT; gorsel alg, tretkenlik ve diistinme becerisinin gelistirilmesine fayda saglar.
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1Q Puzzler Pro 34%

Hem 2 hem 3 boyutlu bir puzzle'a hazir misin? Oyun i1zgarasini ister 2 boyutlu
taslarla doldur, ister 3 boyutlu olarak piramit insa et! Her sey sana kalmis.

1Q-Puzzler Pro; gorsel algl, iretkenlik ve diisinme becerisinin gelistirilmesine
yardimci olur.




*

3@ CURIOUS
& GENIUS

i WARNING:
O |

6+

YAS
ve UZERI

***

Tangoes Animals

Magnetli tangram parcalari ile kolaydan zora 48 farkli hayvan
sekli yapabilirsin. Zorlanirsan cevaplar icin kitapgiga bagvur!

Tangoes Animals; diisiinme becerisi, gorsel algi ve Uretkenli-
gin gelistirilmesine yardimci olur.

54

URUN KODU: SGT 121

14301518013

ve UZERi

Tangoes Paradox

Magnetli tangram parcalariyla birbirinden giizel ve eglenceli
sekiller yapmak cok kolay. 48 farkli sekil yapabilecegin Tan-
goes Paradox yaraticiligini gelistirmen icin seni bekliyor.

Tangoes Paradox; gorsel algl ve distinme becerisinin gelisti-
URUN KODU: SGT 141

rilmesine yardimci olur.
2

5414301518020
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Penguins On Ice

Oyun tablasina yerlesen tiim penguenleri buzda toplayabilir
misin?

Buzdaki penguenlerin tstiinde oldugu 5 puzzle parcasi sekil
desgiistirebiliyor! Her parga icin dogru sekli bul ve oyun tabla-

sina koy. Her oyun icin penguenleri gosterildigi gibi yerlestir.
1520016

541430
7',%
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Noah's Ark

Tam hayvanlari geminin icerisine koyma-
ya ne dersin? Unutmaman gereken; tim
hayvanlarin ayaklari bosluk kalmayacak
sekilde yere de$meli ve ayni cins hayvanlar
birbirine bir kenarindan dokunmali.

Noah's Ark; gorsel algi ve distinme beceri-
sinin gelistirilmesine destek saslar.

5+

YAS
ve UZERi

URUN KODU: SGT 240

5414301516026

3

,90
TL

4 CURIOUS

& GENIUS

6+

YAS
ve UZERI

Brain Cheeser

Bakalim fareleri peynirin igindeki delik-
lerden bakacak sekilde yerlestirebilecek
misin? Dikkat; puzzle pargalarinin timini
kullanman gerekiyor. Kolaydan zora 48
farkli bulmaca seni bekliyor!

URUN KODU: SGT 250

5414301517399

391

Brain Cheeser; gorsel algi ve disiinme be-
cerisinin gelistirilmesine katki saglar.

Penguins Parade

Bu miknatisli macera oyunu sana saatlerce
eglence sunuyor! Parcalari dyle bir sirala ki;
aralarinda hi¢ bosluk kalmasin. Yan yana,
yukaridan asaglya veya capraz sekiller
olusturabilirsin. Kitapgiktaki gibi pengu-
enlerin olmadig) iki parcayr oyun alanina
yerlestirmen yeterli.

Penguins Parade; analitik distinme, uzam-
sal algilama, baglantisal dustinme, zihinsel
ve gorsel dikkat gibi dzelliklerin gelistiril-
mesine olanak saglar.

URUN KODU: SGT 260
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Deducktion

Hey! Oyun kartlarina bakarak ve kurallar
da hesaba katarak ordek ailelerini oyun
alanina yerlestirebilir misin?

URUN KODU: SGT 270

5414 600

3 i

Deducktion; dustinme becerisi ve Uretken-
ligin gelistirilmesine destek olur.
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Dayanikh ve
saghkh ahsap
pargalar ile
hayal gicdnin
sinirlarim
zorla.
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Becerikli Yapilar

Artik yapistirici ya da birlestiricilere ihtiyaciniz yok. Becerikli yapilar ile ahsap parcalari
toplayarak istediginiz sekli elde edebilirsiniz. Ustelik iyi haber; bu oyunda tek kural, hayal
gliciintiz ve en dnemli hedefiniz; denge! Haydi, hayalinizdekini yapmaya baslayin, yikin ve
yeniden hayal edin! Ciinki hayal glctinde sinir yoktur.

Kazanimlar arasinda; denge ve oran kavramlari, mimari ve tasarim giict,

sinirsiz hayal glict yer alir.

LI~ 159:%
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Pattern Play

40 adet renkli ahsap blok ve 40 sekil karti bizden, gerisi sizden.
istediginiz sekli, deseni yapabilirsiniz. ihtiyaciniz olan tek sey,

hayal glict.

Kazanimlar arasinda; renkleri tanima, zihinsel-gorsel dikkat, par-
ca-bitln ve sekil-zemin iliskisi, temel matematik becerileri, sirala-
ma, eslestirme, uyum ve kesirler yer alir.
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Block Buddies

Block Buddies oyununda, 21 adet renkli ahsap blok ile 3 zorlu etaptan olusan 76 farkli sekil
meydana getirdik. Bakalim, gocuklar essiz hayal giicleriyle daha neler olusturacaklar.
Kazanimlar arasinda; baglantisal diistinme, problem ¢6zme, matematiksel disiinme ve odak-
lanma becerileri, sekil-zemin ve parca-butin iliskisi yer alir.

T I
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Whatzizz??

Ayna Ayna, soyle bana, nedir bu karttaki sekil acaba? Masaldaki gibi olsa glizel olurdu
~EESEE—— elbet ama bu sefer isler biraz farkli; ayna gosterecek siz bileceksiniz. Bilemediniz mi? Pes
etmek yok, dyleyse aynayi bir tur dondurerek tekrar bakin, farkli tahminlerle
tekrar tekrar deneyebilirsiniz.

Kazanimlar arasinda; gorsel dikkat, parca battin iliskisi, baglantisal distinme, soyut di-

stinme yer alir.
4 88223105 TL

01488822
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Pomela

Cubuklari alin ve elmalari toplamaya baslayin.

Sire dolana kadar ne kadar elma toplarsaniz o kadar receli-
niz olur. En ¢ok receli toplayan ise oyunu kazanir.
Kazanimlar arasinda; takim calismasi, birlikte hareket etme
ve el-g6z koordinasyonu yer alir.
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Candy

Candy oyununda tam 41 tane seker var ve
istediginiz kadar seker alabilirsiniz. Ama
tabii bir sartimiz var. Once 3 kiicik zari
atmaniz ve zarlarin Ustiindeki renkleri tasi-
yan sekeri bulmaniz lazim. ilk bulan, sekeri
kapar. Hizli digiin, odaklan, dogru rengi
bul, sekerleri topla... Gozlem, segici dikkat,
odaklanma, renk tanima, kopya etme ve
bilgiyi transfer etme kabiliyetini gelistirir.

AS
ve UZERI

4+
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Rondo Vario

Minik tirtillar buyiyip serpilebilmek igin birinin zarlari
atmasini ve uygun parcayi eklemesini bekliyorlar.
Minik tirtillara yardim etmek istemez misiniz?
Kazanimlar arasinda; gorsel dikkat, el-g6z
koordinasyonu, secici dikkat, bilgiyi transfer

etme yer alir.

| SHAPY
®.
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Uzerlerinde 6 farkli sekil olan 3 kiicik zan
atip hangi sekillerin ciktigini gdrdiiniz.
Simdi ise o 3 seklin hangi ahsap tasta ol-
dugunu bulmaniz lazim. ilk bulan kazanir.
Oyunu ise en cok tasi toplayan alir.
Kazanimlar arasinda; gozlem, segici dikkat, v 9 0
odaklanma, renk tanima, kopya etme ve TL
bilgiyi transfer etme yer alir.

Shapy |
4
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Cumulo

Bu oyunda cizilisleri birbirine benzeyen bir stri kart var. Bakalim zin-
cirle gizilen seklin hangisi oldugunu bilebilecek misiniz? ilk bilen karti
alir ve oyunun sonunda en cok karti olan oyunu kazanir.

Kazanimlar arasinda; el-goz koordinasyonu, sekil tanima, parca-bu-
tun iliskisi yer alir.
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Lagoona

Denize acilmaya hazir misiniz? Bu seferki goreviniz inci toplamak. Teknenizi al-
diysaniz, sira sira gekicle deniz kabuklarini cevirip incileri kontrol edebilirsiniz.
Eger inci ile balina ayni renkteyse inciyi alabilirsiniz. ilk kim fark edip inciyi alirsa,
inci onun olur. Teknesini ilk dolduran ise oyunu kazanir. Rast gele!
Kazanimlar arasinda; el-g6z koordinasyonu, gérsel dikkat yer alir.
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Legolino

Farkli tur ve zorluklardan olusan Legolino'nun her karti size farkl bir hikaye-
nin kapilarini acar. Renginizi secip parcalarla sekilleri tamamlayabilir; biraz
hayal glici ve biraz da bir seyi bastan olusturma becerisi ile hikayenizde
kolaylikla ilerleyebilirsiniz.

Kazanimlar arasinda; hayal glct, soyut distinme, form ya da sekilleri gorsel
ve dokunsal anlama, sabir, dikkat ve konsantrasyon yer alir.
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Zig Zag

Terzi kendi sokuginu dikebilir mi dikemez mi, bilmiyoruz
ama siz bu digmeleri bu gémlege biraz dikkat ile dikebilir-
siniz biliyoruz. Dogru rengi alin, digmeyi kapin ve dikmeye
baslayin. Eger ayni renkten iki diigmeniz olursa gomlege
dikebilirsiniz ve 1 ahsap paraniz olur. 3 ahsap para kaza-
nan, oyunu kazanir.

Kazanimlar arasinda; baglantisal disinme, renk tanima,
secici dikkat, psikomotor ve 6zbakim becerileri yer alir.

oS 4014888223150
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ister ayni sekli dizin, ister ayni rengi; karar sizin. Taginizi diger hamlelerinize
ix. Match, Score and Win! uygun bir yere yerlestirirseniz isiniz kolaylasir. Iyi bir taktik ve planlama ile
[lplisies s oyunu kolayca kazanabilirsiniz. Qwirkle zihinsel-gorsel dikkat, parca-bitin
ve sekil-zemin iliskisi, kisa sureli bellek, bilgiyi kopyalama ve transfer etme

becerilerini gelistirir.

5+
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Skippity

ister diz, ister gizgi ziplayin ve tzerinden atladiginiz Skipper'lari
toplayin. Unutmayin, siz ihtiyaciniz olan renkleri toplarken rakibiniz
de ilerliyor. Kazanmak istiyorsaniz, bir yandan da rakibinizi kollayin.
Her renkten bir tane toplandiginda bir set elde edilir.
7

3+
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Imagination Patterns
Birbirinden keyifli sekilleri yapmak artik eskisinden daha eglenceli!
Cuinkt bu parcalar hem rengarenk hem de manyetik! Simdi biraz dik-
kat ederek dilediginiz kadar eglenebilirsiniz. 736970682105

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, problem ¢ozme, sekil-zemin
iliskisi, gorsel dikkat yer alir.
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Look Look

irili ufakl bir stirti renkli sekiller ve minik canavarlar... Dikkatli bakin; hepsi birbirinden farkli ama aslinda ok da ben-
ziyorlar. Hazirsaniz kartlardan biri ortaya gelsin. Karttaki seklin aynisini bulup ilk “look look” diyen karti kazansin. 0 da
ne! Bir say1 mi? Oyleyse derhal kartin iizerindeki islemi yapin ve bu sefer sonucu ilk sdyleyen karti kazansin. Bu oyunda
sadece dikkatli olmak yetmiyor, asil amacimiz dikkatte strekliligi saglamak!

.90
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Dizios
Yeni nesil puzzle'lara hazir misiniz?
Dizios 71 adet renkli parcadan olusur. Artik bitiin parcalar yan yana

A New % durabiliyor ama dikkat; bu sefer renkler, kivrimlar ve cizgiler bir 6nce-
ki parca ile uyumlu olmali. Zihinsel-gorsel dikkat, sekil-zemin iligkisi

\& ve odaklanma becerilerini gelistirir.

) " f |
7
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Renginizi secin ve oyuna baslayin. Yapmaniz gereken, kendi renginizden 6
tasla bir sekil yapmak. Tabii bu sirada rakibiniz tarafindan
bloke edilebilirsiniz. Aman dikkat!

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, problem ¢6zme,
gorsel dikkat yer alir.
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Mangala

Bélgenizi secin ve hazine alaninizi doldurmak icin taslari toplamaya
baslayin. Yalniz dikkat, oyunun gidisati her an degisebilir. Dikkati el-
den birakmayin ve taslari toplamaya devam edin.

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, coklu distnme, dikkat ve
konsantrasyon yer alir.
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Mangala (Mukavva)

Bélgenizi secin ve hazine alaninizi doldurmak icin taslari toplamaya
baslayin. Yalniz dikkat, oyunun gidisati her an degisebilir. Dikkati el-
den birakmayin ve taslari toplamaya devam edin.

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, ¢oklu diisiinme, dikkat ve

konsantrasyon yer alir.
8699462610074
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V]SUAL DEXTERITY. UNLEASHED. Q-B|tz Extreme

Bu eglenceyi extreme biyikliikte isteyenler icin Q-bitz Extreme.
Yizeyinde farkli desenler olan zarlarla, kartlardaki desenleri yapmaya
calisin. Kolay mi geldi? Oyleyse hemen karar vermeyin ve

diger raundlari da deneyin.

Kazanimlar arasinda; zihinsel-gorsel dikkat, parca-biitin ve sekil-ze-
min iliskisi, kisa sireli bellek, bilgiyi kopya etme ve transfer etme

becerileri yer alir.
7 70560

35
2TO 4 PLAYERS ' 0

AGES 8 AND UP T L

369

Brain
Builder
Series

Meta Forms

Gorsel ipuglarini takip edin ve sekilleri yerlerine yerlestirin. Kolaydan zora dogru
siralanan kitapgikta sirekli ilerleyin ve ilerledikce daha ¢ok eglenin.

Kazanimlar arasinda; gorsel dikkat, odaklanma-konstrasyon, baglantisal distin-
me ve problem ¢6zme becerileri yer alir.

’ .‘ t
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VISUAL DEXTERITY. CUBED.

8+

Q-Bitz

Yiizeyinde farkli desenler olan zarlarla, kartlardaki desenleri yapmaya galisin. Kolay mi geldi? Oyleyse hemen karar ver-
meyin ve diger raundlari da deneyin. Q-Bitz'te 3 farkli zorluk seviyesi vardir. En cok karti toplayan oyunu kazanir.

Kazanimlar arasinda; zihinsel-gérsel dikkat, parca-bittin ve sekil-zemin iliskisi, kisa sureli bellek, bilgiyi kopya etme
ve transfer etme becerileri yer alir.

90
i 90
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Equilibrio-3D

Birkag parcayi resme bakarak ust Uste koymak ve bir yapi olusturmak kolay gibi
goriintyor olabilir ama inanin hi¢ degil. Bol sabir, dikkat ve hassas hareket etme
kabiliyetine ihtiyaciniz olacak. Pes etmek yok; sayfalarca model sizi bekliyor.
Kazanimlar arasinda; gorsel dikkat, odaklanma-konstrasyon, baglantisal diistin-
me ve problem ¢ézme becerileri yer alir.

il Brain T
21| Builder
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Brain e
Builder l
Series”

Tangramino-2D

Kediler, evler, karisik sekiller... Hicbiri sizi yildirmasin; parcalara ve se-
killere yeteri kadar dikkat edip iyice konsantre olduktan sonra bitin
yapilari kolayca olusturabilirsiniz.

Kazanimlar arasinda; gérsel dikkat, odaklanma-konstrasyon, baglantisal
diisinme ve problem ¢dzme becerileri yer alir.
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Architecto-3D

Soyle bir etrafa bakinca binalari yapmak cok da zor degil gibi gori-
niiyor desil mi? Oyleyse bir denemeye var misiniz? Kitapgigi acin ve
Architecto ile kendi yapilarinizi insa etmeye baslayin.

Kazanimlar arasinda; gorsel dikkat, odaklanma-konstrasyon, baglan-
tisal diistinme ve problem ¢ézme becerileri yer alir.

CO L TO=_T L IH IO

1 8+
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Lz PERSPECTO

Perspecto

Bu sefer goreviniz; boyutlarin 2 boyutlu hallerine bakarak, 3 bo-
yutlu hallerini inga etmek. Seviyeler ilerledikce zorlasir, zorlas-
tikca daha keyifli hale gelir. Tek ihtiyaciniz yeterince konsantre
olmak. Gorsel dikkat, odaklanma-konstrasyon, baglantisal di-
stinme ve problem ¢dzme becerilerini gelistirir.
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PENTAGO

TWISTING G AME

a N

THE MIND

oL s A a

Pentago

Renginizi secin ve oyuna baslayin. Kendi renginizden 5 tasla bir diiz
cizgi yapmaniz gerek. Fakat dikkat, her an rakibiniz tarafindan bloke
edilebilirsiniz. Daha da kotusu, yerler yerinden oynayabilir.
Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, problem ¢ézme, ¢oklu du-
stinme, gorsel dikkat yer alir.

= v o
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Reversi

Siyah beyaz taslarin 4 tanesini ortaya sira sira yerlestirin ve bas-
layin. Her hamlede rakibinizin taslarini da kendi renginize boyayin
ve taslar bittiginde oyun alaninda en ¢ok kimin

rengi varsa o kazansin.

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, gorsel dikkat yer alir.

a‘,“l!,°yu:,::i: cabiliyetinigelstig 9 0
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Kuhnekath

Kulami

Renginizi secin ve oyuna baslayin. Kurallara uyarak misketlerinizi kiiclik parcalara yerlestirin ve
parcalarda hakimiyeti ele gegirin. En cok parcayi ele geciren, oyunu kazansin.
Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, problem ¢dzme, gorsel dikkat yer alir.
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Colours

Evli evine, koylu koyiine; sayilar ve renkler de kendi yerlerine. Her rengin
ve her sayinin bir yeri var, ipuclarini dikkatle takip edin ve

hepsini yerlestirin.

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, gorsel dikkat yer alir.
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Numbers

Evli evine, koylu kéyune; sayilar ve renkler de kendi yerlerine. Her rengin
ve her sayinin bir yeri var, ipuclarini dikkatle takip edin ve

hepsini yerlestirin.

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, gorsel dikkat yer alir.

The foundation of saccass Q})

- P . The way to wisdom ‘L?
Knowledge + Logic = Wisdom 54,%8
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Tangramlar Seti

Gosterilen bir sekli cizmek, boyamak ya da benzeri artik hepimiz icin
cok kolay. Oyleyse bu oyunda isleri biraz zorlastiryoruz. Kitapgiktaki
sekillerin Uzerini Tangram setlerinin parcalari ile doldurmayi deneyin.
Olmadi mi, tekrar deneyin; evirin cevirin, yerlerini degistirin. Haydi, bu
oyunda en 6nemlisi konsantrasyon!
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Pentamino Seti

Kare kare icinde, hepsi senin elinde! 12 farkli, bes kareli sekilleri
alin ve verilen seklin icini doldurun. 5 farkli zorluk dizeyinde 175
farkli bulmacanin oldugu kitapgik ile zaman nasil gecmis anla-
mayacaksiniz.
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Go

Siradan bir tahta gibi goriinen bu tahta aslinda bir savas alani ve si-
radan taslar gibi goriinen bu taslar da sizin askerleriniz. Askerlerinizi
korkusuzca carpistirmalisiniz fakat unutmayin, hicbir hareketin

1

geri donlisu yok.
90

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, gorsel dikkat yer alir.

9741

41801124
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Square Up

iste rengarenk bir oyun. Minik renk kiipiiniizii sallayin ve renkli ka-
relerinizi kaydirmaya baslayin. Renkli kareleri, minik kiiptekiyle ayni
sirada ilk yerlestiren oyunu alir.

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, gorsel dikkat, el-goz
koordinasyonu yer alir.
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Triangle Game

isteyene licgen, isteyene kare. Engellenebilecesinizi de aklinizdan gikarmadan
rakibinizi engelleyin ve parcalarinizi dogru yere koyun.
Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, problem ¢ozme, gorsel dikkat yer alir.

<

Souenbs & <

Squares

isteyene (icgen, isteyene kare. Engellenebileceginizi de aklinizdan
cikarmadan rakibinizi engelleyin ve parcalarinizi dogru yere koyun.
Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, problem ¢ézme, gorsel dik-
kat yer alir.
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Pattern Play-3D

Siralama, eslestirme, uyum ve kesirler gibi matematik kavramlarini
anlamaya ydnelik bir oyun olan Pattern Play 3D'de, rengarenk parca-
larla istediginiz gibi yeni sekiller ve desenler yapabilirsiniz.
Kazanimlar arasinda; baglantisal diisiinme, problem ¢dzme, matema-
tiksel diisinme ve odaklanma becerileri, sekil-zemin ve par¢a-biitiin
iliskisi yer alir.

4+
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Artistix

Sadece 7 farkli parca ile ne cok sekil yapilabildigini gérmek sizi ger-
cekten sasirtacak. Rengarenk parcalarla istediginiz sekli yapabilirsi-
niz, tek ihtiyaciniz olan sey hayal gticiniiz!

Kazanimlar arasinda; zihinsel-gorsel dikkat, parca-butin ve
sekil-zemin iliskisi becerileri yer alir.
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Keva Colors

Rengarenk ahsap parcalarla rengarenk yapilar insa edebilirsiniz. Us-
telik yapistiricilara ve birlestiricilere ihtiyaciniz yok. Parcalari toplayin,
dengeyi elden birakmayin ve yapinizi insa edin.

Kazanimlar arasinda; baglantisal diisiinme, problem ¢6zme, matema-
tiksel diistinme ve odaklanma becerileri, sekil-zemin ve parga-biitin
iliskisi, denge ve oran yer alir.
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Pivit
Taslarinizi kurallara gore dizmeye baslayin. Hizli diistintip

hizli hareket eden oyunu 6nce tamamlar ve kazanir.
Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, gorsel dikkat yer alir.

LSJJeedy Strategy.
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Noodlers

Noodle'lari kartlarin tizerine 6yle bir yerlestirmelisiniz ki, tek alanda
hep 1 adet sekil kalsin. Sekiller arttikca noodle'lar da artacak ama
yine de isler biraz zorlasacak.

Kazanimlar arasinda; problem ¢6zme, el-g6z koordinasyonu yer alir.
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Fingo

Parmaklar havada, kartlar masada. Ug - iki - bir! Simdi parmaginizi kal-
dirin ve bir yandan da diger oyuncularin parmaklarina bakip diger
elinizle hizlica uygun Kkartlari toplayin.

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, gorsel dikkat yer alir.
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Cirplexed

90 ahsap parca ile 360 derece eglence bu oyunda sizleri bekliyor. Tek
yapmaniz gereken; dikkatli ve hizli karar verip daireyi olusturmak. Cir-
plexed; zihinsel-gdrsel dikkat, parca-biitiin ve sekil-zemin iliskisi, kisa
streli bellek, bilgiyi kopyalama ve transfer etme becerilerini gelistirir.
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Mastermind

Bu oyunda ipler -daha sonra renkler- sizin elinizde. istediginiz yere rakibi-
nize gostermeden yerlestirin ve kendi sifrenizi olusturun. Daha sonra
rakibinizin tahminlerini yénlendirin.

Kazanimlar arasinda; strateji gelistirme, problem ¢ézme, dikkat ve kon-
santrasyon yer alir.
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Dustnme  Gorsel  Uretkenlik Duygusal
Becerisi Algi Zeka

Curious&Genius Akil Oyunlari; gocuklarin yagina,
gelisim seviyesine, ilgi ve ihtiyaclarina

uygun egitici oyunlar ile becerilerinin

gelismesini saglar. Boylece gocuklar

hem eglenir hem 6grenir.

) ©)

+ Fiyatlarimiza KDV dahildir.
+ Fiyatlar, stoklarimizdaki GrUnler icin gecerlidir.

Yetkili Bayi:

+ CURIOUS&GENIUS, pazardaki rekabet kosullarina ve vergilerdeki degisikliklere

bagdl olarak fiyatlari degdistirme yetkisine sahiptir.

Bal Oyuncak ve Yayincilik San. ve Tic. Ltd. Sti.

Adres: Zuhuratbaba Mah. incirli Cad. No:55-1 Bakirkdy/istanbul
Telefon: +90 212 570 52 23 Faks: +90 212 570 52 62
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curiousandgenius.com 001070011187




